
Blender – это среда разработки трехмерной графики и анимации, 
свободно распространяемая по лицензии GNU GPL. Blender имеет 
длительную историю развития, профессиональную команду 
разработчиков, большую популярность.

› Инженерное мышление, навыки конст-
руирования

› Мыслительные, творческие, коммуника-
тивные способности обучающихся

› Пространственное мышление

› Интеллектуальные и практические умения 

› Азы трехмерного моделирования 
и конструирования

Знакомство с основными принципами работы в Blender, азами 

создания трехмерной графики и анимации. Часть практических 

работ снабжена пошаговыми инструкциями для их выполнения.

РАЗВИВАЕМ НАВЫКИ И ЗНАНИЯ РЕЗУЛЬТАТ ОСВОЕНИЯ МОДУЛЯ 1

Модульное обучение. Очное. 

Практическая работа на 

компьютерах в учебном 

классе АО «ПО «УОМЗ», 

г.Екатеринбург, 

ул. Восточная, 33б.

ФОРМАТ ОБУЧЕНИЯ

Шишкунов Артем

Работник УОМЗ, имеет опыт 

работы с детьми в Дворце 

творчества учащихся 

и Уральском клубе нового 

образования

ПРЕПОДАВАТЕЛЬ СРОК ОБУЧЕНИЯ

2,5 месяца, 10 занятий. 

20 академ. часов (1 модуль)

Начало обучения - 

сентябрь 2024

П О Д Р О Б Н О С Т И

+7 (343) 229-88-37

ДЛЯ ДЕТЕЙ 8-12 ЛЕТ

Формирование базовых знаний и навыков работы 
в  среде разработки трехмерной графики и анимации

ВВЕДЕНИЕ
В BLENDER

Отдел по подготовке персонала АО «ПО «УОМЗ»
+7 (343)229-88-37 - Логинов Евгений Михайлович

 +7 (343) 229-86-72 - Гундарева Оксана Анатольевна

Будние дни с 08.30 до 17.30
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